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Bouton M (répéter) :
Appuyer 1 fois sur M pour
réécouter la consigne de la
carte.

Bouton EFFACER:

Appuyer pour effacer 'écran
en un clic.

12/

A L'écran peut clignoter pendant
I'éffacement : c’est normal.

Attendre environ 3 secondes
avant d’écrire a nouveau.

Bouton verouillage écran
(LOCK/UNCLOCK) :

Apuis court LOCK : écran
verrouillé.

ﬁ L'effacement est impossible
Apuis court UNLOCK : écran
déverrouillé.

d\ L'éffacement est possible avec
le bouton EFFACER.

o

Par défaut, le bouton de verrouillage
est en position UNLOCK (déverrouillé).
Si Iécriture ne s’éfface pas, vérifiez
que le bouton LOCK/UNLOCK est bien

positionné sur UNLOCK.

Bouton ON/OFF &

VOLUME (+/-):

Allumer ou éteindre

I'appareil (ON/OFF).

<« Appuilong (2-3 secondes) sur
le bouton pour allumer ou
éteindre I'appareil.

& Sil'appareil n'est pas utilisé
pendant un moment il se
mettra automatiquement en
mode veille

Ajuster le volume sonore.

(((ﬁ Appuie court pour régler le
volume (+/-)

o Stylet

o




Instructions de jeu

1 Allume I'appareil.

2.  Insére une carte dans le lecteur.

3.  Ecoutela consigne.

4.  Appuie sur M pour réécouter la consigne si besoin.
5. Réalise I'activité sur I'écran LCD.
6.  Vérifie la solution (sur le ).

7. Appuie sur EFFACER pour nettoyer I'écran.
8. Change de carte et recommence.

Sécurité électrique

L'appareil fonctionne avec
3 piles AAA 1.5V

Les piles doivent étre mises en place
et remplacées par un adulte ou par
des enfants dgés d'‘au moins 8 ans.

Ouvrir le boitier a I'aide d'un

tournevis.

Placer les piles en respectant
le sens des polarités, puis
revisser le boitier.




© Nous recommandons I'emploi de piles alcalines.

< Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

@ Si vous utilisez des accumulateurs rechargeables, il convient que les
accumulateurs soient chargés sous le contréle d'un adulte. Les
accumulateurs doivent étre chargés uniquement par des adultes ou par
des enfants agés au moins de 8 ans.

& Les différents types de piles ou accumulateurs ou des piles ou
accumulateurs neufs et usagés ne doivent pas étre mélangés.

@ Les piles ou accumulateurs doivent étre mis en place en respectant le
sens des polarités (+ et -).

@ Les piles ou accumulateurs usés doivent étre enlevés du jouet.

@ Les bornes de I'alimentation ne doivent pas étre mises en court-circuit.

< Retirer les piles du jouet si vous ne l'utilisez pas pendant une longue
période. Ne pas jeter les piles au feu. Les piles usagées doivent étre
ramenées dans un point de collecte. Nous recommandons ['utilisation
sous la surveillance d'un adulte. Vérifier que le jouet est correctement
assemblé.

< Ne pas modifier le jouet

@ En cas de dysfonctionnement, ne pas démonter le jouet ni le modifier.
Adressez-vous a un professionnel pour toute réparation.

Entretien:

Il est conseillé de nettoyer le jouet apres chaque utilisation. Utilisez
un chiffon doux. Emballage a conserver car il contient des
informations importantes.

Notice d'utilisation 3 conserver.




Solutions des cartes
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